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Tento dokument neni plné ve znéni oficidlnich pravidel vozi¢kdrského rugby. Je
vytvoreny pouze pro popis hlavnich édsti zdpasu v pribéhu jednotlivych dsekl hry. Pro
Uplny popis hry véetné pravidel slouZzi Mezindrodni pravidla vozickdrského rugby
(posledni aktualizace 10/2012).
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Pred hrou

Uvodni &dst hry za&ind prichodem obou tymdl na hristé. Asistenti jednotlivych
tymd zpravidla pFipravuji vybaveni v oblasti lavi¢ky, zatimco se hrdéi zahFivaji
pred zdpasem. Tymy se pohybuji kazdy na své poloviné hristé (hraci plochy).
Vybér stfidacky/herni strany md byt uréen vzdjemnou dohodou trenéri.
Nemohou-li se dohodnout, provddi vybér jako prvni domdci tym (obvykle se
zaujimaji herni strany prdvé dle poradi tyml v hernim zdpisu, kdy je domdci tym
oznacen za lavicku ,A").

Zatim co se tymy pripravuji, rozhod¢i konzultuje podrobnosti se stolkovymi
rozhod&imi a kontroluje predepsané technické vybaveni potrebné k pribéhu
samotné hry. Nejpozdéji 10 minut pred zahdjenim hry se musi zalit se zdpisem
hry. KaZzdy ztrenérli musi poskytnout ndsledujici informace, které budou
zaznamendny v zdpisu hry:

o Jména, Klasifikace a ¢isla dresii vdech hrdéd z tymu
e Jméno kapitdna tymu
e Jméno trenéra, pripadné i jeho asistenta

V pfipadé predem pripravenych seznamil v zdpisu hry se provedou eventudlni
korekce chybnych ¢&i chybéjicich (dajl. Poté oba trenéfi stvrdi sprdvnost
jednotlivych informaci svym podpisem.

Obdobné, tedy 10 minut pred zahdjenim hry musi kazdy z trenérd poskytnout
jména a klasifikaéni karty étyf hrdcd, nastupujicich jako prvni ke hre (trenér
tymu A" musi tyto informace poskytnout jako prvni).

Priblizné 5 minut pred zadtkem hry vyzvou rozhod¢i kapitdny obou tymi ke
krdtkému meetingu ve stredu hristé. Ulelem je predat relevantni informace o
pravidlech a hrigti nebo zodpovédét pripadné otdzky kapitdnd.
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Po meetingu se rozhod¢i presvédCi o pripravenosti stolkovych rozhod¢ich a
zkontroluji sprdavné umisténi kuZeld na brankovych ¢drdch.

Zacatek hry

Pred samotnym zaldtkem hry vstoupi zalinajici hrdaci na hraci plochu. Jeden
hraé¢ z kazdého tymu md vstoupit do stfedového kruhu a zaujmout pozici na
stejné strané stredové Edry jako je jeho brankova ¢dra, kterou brdni. Rozhod¢i
1 signalizuje smér hry (Gtoku) pro kazdy tym (v prvni poloviné hry brani tymy na
stejné poloviné hraci plochy, kde je jejich lavicka a skoruji na brankové Edre
hraci plochy, kde maji lavicku jejich protivnici).

KdyZ jsou vsichni pripraveni ke hre, rozhod¢i 1 vstoupi do stredového kruhu,
zvedne ruku, provede dvodni hvizd a hodi mi¢ svisle vzhiru mezi dva
rozehrdvajici hrdce. Poté hrdci mohou provést prvni legdini kontakt mezi sebou.
Ndsledné se budou tito dva hrdéi snazit ziskat odhozem padajici mi¢ do drzeni
pro své spoluhrdce.

Oba hrdci se obvykle snaZi zvitézit v rozskoku. Nékdy tym zdmérné posle na
rozehrani slabsiho hrdce, aby ziskal herni prevahu vné strredového kruhu.
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Jakmile je mi¢ teovdn jednim z hrdcd ve stfedovém kruhu, rozhodéi 1 sniZi
svoji ruku a Casoméric spusti odecet Casu.

V pfipadé, Ze jeden z ostatnich hrdll ziskd po rozskoku mi¢ do drZeni hra
plynule pokracuje. V tu chvili rozhod¢i 1 signalizuje stolkovym rozhod¢im tym,
ktery bude mit jako prvni ndrok .ndhradniho postupu" a zapisovatel otoéi Sipku
pro ndhradni postup na smér Gtoku toho tymu.

Jestlize se mi¢ dostane odhozem od rozehrdvajicich hrdét do autu, rozhodéi
zapiskd a signalizuje prestupek. Odelet Casu se zastavi. Mi¢ ziskd do drZeni tym,
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ktery nezavinil pozici mi¢e vautu. Druhy tym bude mit jako prvni ndrok
.ndhradniho postupu”.

Jestlize mi¢ ziskd do drZeni jeden z rozehrdvajicich hrdéd jesté predtim, nez ho
teCuje jiny hrda¢ nebo predtim, nez se dotkne podlahy, rozhod¢i zapiskd a
signalizuje prestupek. Mi¢ ziskd do drzeni tym, jehoZ rozehrdva¢ se nezmocnil
mice. Druhy tym bude mit jako prvni ndrok ,ndhradniho postupu®.

Jestlize se mi¢ dotkne podlahy predtim, neZ se jej dotkl jeden z rozehrdvali ve
stredu kruhu, rozhodci 1 prerusi hru a rozskok se opakuje znovu.

KdyZ se rozskok Uspésné rozehraje, jeden z tyml zalne (tolit, zatimco se
protihrdci pripravuji k obrané. Hra zacala.

Hrani zapasu

Je nespolet hernich strategii pouzivanych ve vozi¢kdrském rugby. Zcela obvykle
trenéfi pridéluji jednotlivé herni role hrdéim dle jejich klasifikacniho
ohodnoceni. Tym mlZe napriklad hrdt na jednoho kli¢ového hrdce 3.5, ktery vozi
mic, na hrdce 2.5, ktery pomdha klicovému hrdci v prechodu pres hraci plochu a
skorovani, a hraci 1.5 s hracem 0.5, kteri blokuji protivniky, jenZz se snazi branit.
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Dvé hlavni obranné strategie jsou ndtlak a udrzeni pdsma. Pri natlakové obrané se
snaZi obrdnci hrdt jeden na jednoho neustdlym a neodbytnym zplsobem hry, kdy
se zkouseji zmocnit miCe nebo si vynutit u protihrdCe chybu. V obrané pri
udrzeni pdsma se obrdnci snaZi systematicky zaujmout pozice v brankovisti ¢i
v jeho blizkosti. Obvykle jsou tFi obrdnci pripraveni v brankovisti, zatimco se
¢tvrty snazi vné brankovisté napadat hrace, ktery veze mic.

Béhem ndtlakové obrany se zkousi Gtolici tym vymanit z protitlaku silnéjsim
hrdéem, ktery vozi mi¢, respektive hrou na delsi pasy v pripadé jeho uvolnéni. Pri
podobné herni situaci, kdy se dafi Gto&icim hrdéam uvolnit, md tym velmi dobrou
Sanci skérovat, a to zejména v pripadé, kdy nejsou obrdnci schopni zastavit
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hrdée s miCem. At tak &i onak, ndtlakovd obrana muze byt velmi efektivni
v zabrdnéni rozehrdni po vhazovdni, ¢i v ¢astéjsim poruseni pravidla 12 sekund od
dtociciho tymu.

Béhem obrané hry v prostoru brankovisté zkousi Gtocici tym zaujmout vyhodné
pozice v brankovisti (Sance vyhodné prihrdavky) nebo vyldkdvd obrdnce ze své
pozice, ¢imz si vytvdri prichodnou cestu pro hrdce vozici mi¢. Skérovdni béhem
dobré obrané hry v prostoru brankovité miize byt velmi obtizné, a to i vzhledem
k pravidlu 40 sekund, které snizuje potrebny ¢as na udéleni golu.

Aktudlni mozné kombinace klasifikaénich hodnot hrdéd a razné herni strategie,
jez jsou uzivany, se lisi od kazdého tymu nebo jednotlivé hry. Vozickarské rugby
je rychle se ménici hra, béhem které stridaji tymy herni strategie i podle
aktudiniho vyvoje zdpasu. DrZeni mice se béhem hry rychle stridd mezi obéma
tymy a pred zdvérem padne Easto mnoho géli. Nékteré tymy hraji rychlym
agresivnim stylem, s vysokym po¢tem padlych géll, na dkor své otevirené obrany.
Daldi tym muzZe hrdt opatrné, obranym zptsobem, kdy $anci skérovat je mdlo a
vysledny polet golu je poté nizky. Kazda hra je jind.

Skorovani

Cilem hry je dat gél. Hrac, ktery ma mi¢ v drzeni se musi dotknout dvémi koly
zdmezi tim, Ze prejede pres brankovou ¢dru soupere mezi dvéma kuzely, které
oznacuji konce brankové cary.

Mi¢ je nejCastéji v drzeni na hracském klinu. Nicméné je gél udélen i kdyz je mic
drZen rukama, oproti jakékoliv édsti voziku nebo dokonce v pripadé kdy lezi pod
kontrolou hrdace na stupalce voziku. Po skorovani gélu rozhod¢i zapiskd a
signalizuje gél zvednutim celé ruky do vzduchu, ndsledné s ukazovdckem primo
nahoru (goal). Odeet Easu se zastavi a je udélen jeden bod.

Hrda¢ musi mit kontrolu nad miCem predtim, nez kterymkoliv kolem prejede
brankovou ¢dru - nemlZe skdrovat, jestlize se mi¢ dotykd podlahy zatimco
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prejizdi brankovou ¢dru a zkousi jesté mic ziskat do drzeni. Nelze také skérovat,
kdyZ hrd¢ prijima mic¢, zatimco jiz prejizdi brankovou ¢dru.

V pripadé, Ze hrda¢ opusti hristé na brankové Cdre a neskdruje, rozhodc¢i zapiska
a signalizuje prestupek ,opusténi hristé" (Leaving the court) plus neplatny gol
krizujicim mdvdnim rukou nad svoji hlavou (Cancelled goal). Odecet Casu je
zastaven a mi¢ je ddn k vhazovdni protihrdéiim. Nékdy je v gélové prileZitosti
zplisoben prestupek .ven a dovnitF" (Out and in). Tak, Ze hrdé majici mi¢ v drzeni
opusti hristé pres brankovou ¢dru a vrdti se do hristé, aniz by skéroval. Gol neni
udélen ani kdyz béhem skérovdni hrdé pred prejetim brankové cdry dvémi koly
atakuje brankovy kuzel.

Vhazovani po golu

K novému zahdjeni hry po gélu je ddn mi¢ druhému tymu k vhazovdni. Vhazujici
hrd¢ se postavi do zdmezi kdekoliv podél koncové ¢ary. Rozhod¢i umisti mi¢ do
jeho klina, zvedne tuku a zapiskd. Od této chvile je mi¢ opét Zivy a kontakt mezi
hraci je legdlni. Rozehrdvajici hrd¢ ma po hvizdu 10 sekund, aby mi¢ odehrdl a
ten byl do té doby tecovan hraéem na hristi.

Mi¢ je mozno na hraci plochu hodit primo nebo si ho jednou odrazit od podlahy a
ndsledné odbit. Po vhozeni mice se jej rozehrdva¢ nesmi dotknout, dokud se jej
nedotkne jiny hrd¢ na hristi a nesmi vjet na hristé pred odehrdnim mice. Oproti
tomu md povoleni se pred odehrdnim mic¢e pohybovat podél koncové Edry.

KdyZz je mi¢ teCovan hrdacem na hristi, rozhod¢i snizi svoji ruku a odcet Casu je
opét spustén. Vhazujici hrdc se vrdti zpét do hristé. Protihrdclm neni povoleno
branit rozehravali v Gplném ndvratu na hrristé po vhazovani.

Jestli se rozehrdvajici hrd¢ dopusti poruseni pravidel pri vhazovdni (zejména 10
sekund na vhazovadni), rozhod¢i zapiskd a signalizuje prestupek. Mi¢ do drZeni
ziska druhy tym.
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Prestupky

Je uréity polet prestupki, za které se miZe provinit tym, ktery md mi¢ pod
kontrolou ve svém drzeni. Jejich detailni popis je uveden v oficidlnich pravidlech
vozickarského rugby (oddil 9).

Pri spdchdni prestupku rozhod¢i zapiskd a signalizuje poruseni pravidel
zdvihnutim ruky se vSemi nataZenymi prsty (Violation signal). Odelet Casu je
zastaven a rozhodCi ukdze dalsi signdl rukou dle druhu prestupku. Poté ukdze
ndsledujici smér hry (smérem k brankové ¢adre, kam skéruje tym, ktery bude mit
mi¢ v drZeni).

vevs

Nejbézné jsimi prestupky jsou:

e Deset sekund bez driblovani (Dribble violation)

o Deset sekund v brankovisti (Ten seconds in the key)
e Prestupek 12 sekund

e Obrannd polovina hristé (Back court)

e Mic vautu

Vhazovani po poruseni pravidel

Po prestupku je mi¢ dany k vhazovani druhému tymu. Vhazujici hrd¢ se postavi do
zdmezi podél postranni ¢dry, co nejblize mistu, kde se nachdzel mi¢ v dobé, kdy
doslo k prestupku.

Pravidla pro vhazovadni po prestupku jsou stejnd jako pri vhazovani po gélu, kromé
toho, Ze rozehrdval nesmi jezdit do stran podél postranni Cdry od mista
vhazovdni (pouze se otdcet na misté).
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Kontakt pred hvizdem

Hraci neni povoleno provadét hrubé nebo vyhodné kontakty s protihracem béhem
zastavené hry, tedy poté co rozhod¢i zapiskd aby prerusil hru a predtim, nez
zapiskd aby hru opét zahdjil vhazovanim nebo rozskokem. Poruseni tohoto
pravidla ma za ndsledek udéleni prostého faulu (Contact before the whistle).

Kazdy tym dostane béhem jednoho poloCasu jedno varovani. Kdyz se poprvé
v kazdé poloviné zdpasu dopusti tym kontaktu pred hvizdem, rozhod¢i zapiskad,
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dopustil. PFi dalsim incidentu tymu po varovani dochdzi k trestu za prosty faul.

Prosté fauly

Je urdity polet prostych faull, které mohou spdchat hrdéi z obou tyma. Jejich
detailni popis je uveden v oficidlnich pravidlech vozi¢karského rugby (oddil 11).

Pri spdchdni prostého faulu rozhod¢i zapiskd a signalizuje poruseni pravidel
zdvihnutim ruky s dlani sevifenou v pést a druhou rukou ukdze otevienou dlani na
hrdace, ktery spdchal faul (Foul). Odelet €asu je zastaven a rozhod¢i ukdze dalsi
signdl rukou dle druhu prostého faulu. Poté ozndmi trest za provedeny faul.

Nejbézné jsimi prostymi fauly jsou:

e Kontakt pred hvizdem (Contact before the whistle)
e Ven a dovnitr (Out and in)

. 5TyF‘i v brankovisti (Four in the key)

e Drzeni (Hold)

e Strkdni (Push)

e Nedovolené pouziti rukou (Illegal use of hands)

e Otoceni (Spin)
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Trestem za Gtocny faul, spdchany tymem, ktery ma mi¢ v drzeni, je ztrdta mice.
Rozhod¢i ukdze novy smér hry a dd mi¢ druhému tymu k vhazovani.

Trestem za obranny faul, spdchany tymem, ktery nemad mi¢ v drZeni, je vylouceni
na jednu minutu pro hrdce, ktery spdchal faul. Rozhod¢i doprovodi hrdce
k trestnému boxu a nahldsi ¢asoméri¢i trestt tym hrdce, jeho &islo a druh faulu,
kterym se provinil. Poté rozhod¢i ukdze novy smér hry a dd mi¢ druhému tymu
k vhazovani.

Pribéh trestu

Hraé, ktery byl potrestdn, se musi okamzité dostavit na trestnou lavici, kterd se
nachdzi na protéjsi strané lavicky jeho tymu a zlstat tam do konce trestu. Je
uvolnén poté, kdyz vyprsi 1 minutovy trest podle ¢asomiry nebo v pripade, Ze
souper* skéruje a nejednd se o penalty gél. Hrda¢ opoustéjici trestnou lavici je
k ndvratu na hrigté vyzvan rozhod¢im nebo casoméri¢em trestd.

Penalty qol

’ ’

Jestlize je obranny faul spdchdn, kdyz Gtoénik majici mi¢ pod kontrolou je

v pozici, kdy miZe skérovat, miZe rozhodéi udélit z penalty gél namisto vylouéeni
hrace. V tomto pripadé rozhod¢i zapiskd a signalizuje faul. Odecet Casu se
zastavi a rozhod&i jasné ozndmi .z penalty gél". Uto&nikiim bude udélen jeden
bod a druhy tym bude vhazovat po gélu.

Hrdcé, ktery je béhem této situace vyloucen na jednu minutu, nebude moci
opustit trestnou lavici.

Stridani

Kazdy tym miZe strfidat libovolny polet hrdét po jakémkoliv zastaveni hry,
s vyjimkou situace po gélu a technického oddechového Casu (v fomto pripadé je
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striddni povoleno pouze kdyz md Zddajici technicky problém, ktery mu brdni
pokracovat ve hie). JestliZze ndsleduje daldi zastaveni hry po gélu, mize striddni
probéhnout (napr. oddechovy Cas).

Stridajici hraci se musi dostavit do oblasti pro striddni pred zastavenim hry,
poskytnout své klasifikacni karty zapisovateli a oznalit hrdce, které budou
stridat. Pri dalSim zastaveni hry signalizuje casoméri¢ rozhod¢im zddost o
striddani. Uznd-li rozhodCi, Ze bude Zddost o striddni povolena, signalizuje
povoleni obéma rukama zkriZenymi pred hrudi (Substitution) a vyzve hrdce, aby
vstoupili do hristé. Poté bude hra pokralovat dalsim vhazovanim.

Hrdci opoustéjici hristé pri striddni si musi vyzvednou svoji klasifikacni kartu od
zapisovatele predtim, nez se vrdti na lavicku.

Oddechovy &as

KaZdy tym md 6 oddechovych ast, které si miZe vybrat kdykoli béhem hry.
Jsou k dispozici 4 oddechové Casy po 30-ti sekunddch a 2 po 60-ti sekunddch.
Zddost o 30-ti sekundovy oddechovy &as miize podat hrd& nebo trenér. O 60-ti
sekundovy oddechovy &as miize 2ddat pouze trenér nebo jeho asistent. Zddost o
oddechovy ¢as podand trenérem miZe byt povolena jen kdyz je mi¢ mrivy.
Trenér o n&j mize kdykoli ¥ddat u stolku zapisovatell. Zddosti hrdée o
oddechovy Cas, kdyZ je mi¢ Zivy bude vyhovéno, jestlize hrd¢ poddvajici Zddost
nebo jeho spoluhrdé maji v drzeni mi&. Zddosti nebude vyhovéno, pokud je mi&
v kontaktu s podlahou nebo s hrdéem z fad protihrdéa.

Zddost o oddechovy &as je Easto podand k zabrdnéni prestupku deset sekund na
vhazovdni, 12 sekund, 40 sekund, deset sekund v brankovisti nebo obrannd
polovina hristé. Nékdy hrdc, ktery mad v drzeni mi¢, zddd o oddechovy ¢as, aby
zamezil svému opusténi hristé pod ndtlakem protihrdée. Tym, ktery je donucen
vyuzit vSechny oddechové Casy ve hre velmi brzy bude ndsledné ve vétsi
nevyhodé.

Kdyz rozhod¢i akceptuje Zddost o oddechovy cas, zahvizdd a signalizuje
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oddechovy &as (Time out, 1 minute fime out). Jeden rozhod¢i jde neprodlené
nahldsit oddechovy Cas zapisovateli a druhy se pripravi s miCem v misté
ndsledného vhazovani.

Tym, ktery poZddal o oddechovy Cas, si miiZze vybrat, zda jej ukonéi a vrdti se do
hry v kteroukoli dobu. V tom pripadé poskytne rozhodci mi¢ k vhazovani. Jestlize

tym chce vyuZzit cely oddechovy Eas, oba tymy se odeberou ke své lavicce.

Kdyz vyprsi 20/50 sekund z oddechového Casu, bude to ¢asoméric signalizovat a
rozhodCi vyzve tymy k ndvratu do hrristé a pripraveni se ke hre.

Oddechovy &as rozhodéiho

Rozhodéi muze kdykoliv prerusit hru, aby mohl vyresit jakoukoliv situaci.
Oddechovy Cas rozhod¢iho je obvykle ozndmen v pripadé, kdy hrdé spadl i je
zranény nebo nastal problém u stolkovych rozhodich se zarizenim ovliviiujicim
funkci ¢asomiry apod. Rozhodli zapiskd a signalizuje svij oddechovy cas
poloZenim rukou na obé ramena (Referee time out).

Jestlize je preruseni hry zplisobeno ndsledkem aktivity jednoho z tymi, jako
napriklad technicky problém s vozikem, je udélena jedna minuta na vyreseni potizi
(technicky oddechovy Cas - Equipment time out). V pripadé, Ze nelze do té doby
problém vyresit, musi tym pozddat o oddechovy ¢as nebo vystridat hrdce tak,
aby se mohlo pokracovat ve hre.

JestliZze neni preruseni hry zplsobeno ndsledkem aktivity jednoho z tymi, jako
napriklad problém u stolkovych rozhodcich, bude oddechovy cas trvat bez
omezeni po dobu hezbytné nutnou k vyreseni problému.

Dojde-li k situaci, pri niz je jakdkoliv osoba v nebezpecli, rozhod¢i zastavi hru
ihned (Casto pad hrace, ktery by prekdzel ve hre a byl hrou ohrozen). Jestlize
nehrozi zddné nebezpeli, rozhod¢i prerusi hru dle svého uvdzeni ve vhodnou
dobu. Jestlize je dtolici tym v gdlové Sanci, hra¢ neni v nebezpeli nebo zranén a
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neprekdzi ve hre, hra bude zastavena jakmile skonci soucasnd gdlova situace.
Napriklad, pokud ma brdnici hra¢ defekt na kole a je umistén mimo centrum hry,
rozhod¢i zastavi hru az poté co Utolici tym skoruje i zastavi posun smérem
k brankové ¢dre soupere.

Drzeny mic

Tym md mi¢ pod kontrolou, jestlize jeden z hrdét tohoto tymu jej md pod
kontrolou (v drZeni). Nékdy nastane situace, Ze hrdéi z obou tymd maji mi¢ pod
kontrolou soubézné. Casto nastane drzeny mi¢ v situaci, kdy jeden hrd¢ jede
s mi¢em na kliné, zatimco mu protihrd¢ umisti pevné svou celou ruku na mi¢ a
ndsledné s mi¢em nemize pohybovat ani jeden z hraci.

Hra je pro drzeny mi¢ zastavena také v pripadé, kdy mi¢ uvizne mezi dvéma nebo
vice voziky Ci primo pod vozikem.

KdyZz rozhodCi urci, Ze doslo k ..drzenému mici", zapiska a signalizuje drzeny mic
rukama zvednutymi nad hlavu s nataZenymi palci smérem vzhiru (Held ball).
Odecet Casu je zastaven. Ndsledujici drZeni mice je uréeno podle ndhradniho
postupu, ktery urcuje smér Sipky ndhradniho postupu. Stolkovy rozhodéi nékdy
ukdzi smér (toku po drzeném mici, popripadé ho ihned ukdze sdm rozhodci. Po
vhazovdni, kdy je mi¢ oziven, zméni zapisovatel smér Sipky ndhradniho postupu.

Ukonéeni &tvrtiny

Po uplynuti osmi minut na zarizeni ¢asoméricl se ozve zvukovy signdl, ktery
ohldsi konec ¢tvrtiny. Hra je poté ihned zastavena. Oba tymy se presunou do
prostoru své lavicky. Prestdvka trvda dvé minuty. Hrdc¢, ktery je v tu dobu
vylou¢en, nemlZe opustit trestny box (béhem prestdvky po prvni a treti
¢tvrting). Asistent z jeho tymu mlZe hrdci poskytnou pomoc pouze v nuthém
pripadé.
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Zacatek &tvrtiny

Na konci dvouminutové prestavky upozorni zvukovy signdl (hvizd rozhod¢iho) na
zaddtek dalsi Ctvrtiny. Drzeni mice na zaldtku Ctvrtiny je urcené podle
aktudlniho sméru ndhradniho postupu. Rozhod¢i ukdze smér hry a poskytne mic
k vhazovani.

Ukonceni prvni poloviny

Na konci druhé ¢tvrtiny se ozve zvukovy signdl, ktery ohldsi konec prvni poloviny
zdpasu. Hra je poté ihned zastavena. Oba tymy se presunou do prostoru své
lavi¢ky. Prestdvka trvd pét minut.

Hrd¢, ktery je vtu dobu vyloucen, miZe opustit trestny box po celou dobu
prestdvky.

Zacéatek druhé poloviny

Na konci pétiminutové prestdvky upozorni zvukovy signdl (hvizd rozhodciho) na
zacdtek dalsi Ctvrtiny. Hrac, ktery je vyloucen, se musi vratit ke konci prestdavky
do trestného boxu.

DrZzeni mi¢e na zaldtku druhé poloviny je urcené podle aktudlniho sméru
nahradniho postupu. Rozhod¢i pak ukdze smér hry a poskytne mi¢ k vhazovani.

Na zaldtku druhé poloviny zdpasu si tymy vyméni hraci strany (otoli se smér
dtoku) - nyni tymy brdni na opacné poloviné hraci plochy, kde je jejich lavicka a

skoruji na brankové ¢are hraci plochy, kde maji svoji lavicku.

Kazdy tym dostane béhem druhého poloCasu opét moznost jednoho varovani za
.kontakt pred hvizdem".
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Ukonéeni hry

Hra pokracuje treti Ctvrtinou, po které ndsleduje dvouminutova prestdvka. Poté
je zahdjena &tvrtd Etvrtina.

Na konci ¢tvrté Ctvrtiny se ozve zvukovy signdl, ktery ohldsi konec zdpasu.

Jestlize je na konci zdpasu jeden z tymi ve vedeni, je tym s vy$im podtem gélt
prohldsen za vitéze. Pokud hra skonli nerozhodné, musi se hrat prodlouzeni.

Prodlouzeni

Kdyz se bude hrdt prodlouzeni, ndsleduje po konci ¢tvrté Etvrtiny dvouminutova
prestdvka. Kazda ¢dst prodlouZzeni trva tri minuty a musi byt zahdjena rozskokem
ve stredovém kruhu. Na zaldtku prodlouzeni pokraluji tymy ve stejném sméru
hry, v jakém hrdli béhem druhé poloviny zdpasu.

Béhem kazdé &dsti prodlouZeni maji oba tymy ndrok na jeden 30-ti sekundovy
oddechovy as, a to navic k pripadnym oddechovym ¢astim, které jim zbyli na
konci regulérni hraci doby.

Jestlize je na konci prodlouZeni jeden z tyml ve vedeni, je tym s vy3Sim poCtem
g6ll prohldsen za vitéze. Pokud hra opét skonéi nerozhodné, musi se prodlouZeni
opakovat znovu. Hra bude pokraovat tolika ¢dstmi prodlouZzeni, dokud jeden
z tymu nebude ve vedeni ha konci posledni ¢dsti prodlouZeni.

Tomas Drabek
Hlavni rozhod&i CRSV
Vice informaci viz.
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