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CESKY RAGBYOVY
SVAZ VOZICKARL

Tento dokument neni plné ve znéni oficidlnich pravidel vozi¢kdrského rugby. Je
vytvoreny pouze jako jejich shrnuti. Pro Uplny popis hry véetné pravidel slouZzi
Mezindrodni pravidla vozi¢ kdrského rugby (posledni aktualizace 10/2012).
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Hraci plocha a vybaveni

Vozi¢kdrské rugby se hraje v uzaviené hale na hristi o rozmérech 28 metri na
délku a 15 metrl na $ifku (rozméry jsou shodné s basketbalovym hrigtém). Hrigté
je vyznaceno hrani¢nimi ¢drami, stredovou Cdrou, stredovym kruhem a dvéma
brankovisti.

Stredovd ¢dra rozdéluje plochu hristé na obrannou a dtolnou polovinu. Obrannd
polovina tymu zahrnuje prostor brankovisté a brankové cdry; tymy skéruji
v jejich Gtocné poloving, kterd zahrnuje brankovou ¢dru a brankovisté soupere.
Stredovd ¢dra je vzdy souédsti obranné poloviny daného tymu.

Brankovisté se nachdzeji na kazdém konci hristé na koncovych <¢&adrdch.
Brankovisté je iroké 8 metrt a dlouhé 1,75 metru. Cdst koncové &dry v rozmezi
brankovisté je brankovad ¢dra - konce brankové ¢dry jsou oznaceny kuzely.

Vozickdrské rugby se hraje s micem, ktery odpovidd regulim pro volejbal.

VSichni hrdci soutéZzi na sportovnich mechanickych vozicich. Detailni pravidla
specifikuji povolenou konstrukci voziku a jeho pripadné Upravy. Tato pravidla
slouzi k zajiténi vysoké bezpelnosti jednotlivych hrdll, a také predchdzeji
moznému ziskdni vyhody, kterd by byla zaloZena na konstrukci voziku.
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Hradi a rozhod&i

Kazdy tym je tvoren maximdlné dvandcti hrdci. Tymy mohou byt michdny - muzi a
Zeny mohou hrdt spolecné v jednom tymu.

VSichni hrdc¢i musi byt klasifikovdni. Klasifikace je mira funkéni télesné
schopnosti, kterd se uddvd v rozsahu 0.5 (nejnizsi) az 3.5 (nejvyssi) bodu. Rizné
klasifikace hrdéd lze rozpoznat dle role a &innosti na hraci ploSe. Bodové
ohodnoceni hrdéd je udélovdno klasifikdtory z Fad Iékart apod.

Béhem hraci doby proti sobé souperi na hristi Ctyri hrdci z kazdého tymu.
Pravidla stanovuji maximdlni soucet klasifikaéni bodové hodnoty viech hrdét
z jednoho tymu na hraci ploe na 8.0 bodl - toto omezeni vyZaduje uritou
taktiku, aby byl tym sestaven z hrdét srlznou klasifikaci, tedy slab$ich i
silnéjSich (napr. 2.0 + 2.5 + 2.5 + 1.0).

Kazdy tym md urceného jednoho Kapitdna nebo Kapitdna a Zdstupce kapitdna,
kteri jsou oprdvnéni komunikovat s rozhod¢imi jménem trenéra nebo jinych
hrdéa.

Hra je Fizena dvéma rozhod¢imi, kteri zajidt'uji regulérnost pribéhu celého
zdpasu dle oficidlnich pravidel schvdlenych IWRF!. Jim ddle asistuji stolkovy
rozhod&i: Easoméri¢, Easoméri¢ 40 sekund, zapisovatel hry a zapisovatel tresti.
Popripadé jesté dalsi rozhodCi z pozice technického komisare dohlizi na prdci
stolkovych rozhod¢i.

' International Wheelchair Rugby Federation (www.iwrf.com)
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Herni requlace éasu

Vozickdrské rugby se hraje na ¢tyri Ctvrtiny po osmi minutdch (Cistého Casu).

Prestdvka po prvni a treti ¢tvrtiné je dvé minuty. Prestdvka po druhé Ctvrtiné
(polovina zdpasu) je pét minut. Cely zdpas tak trvd pro standardni hru priblizné
hodinu a patndct minut, popf. hodinu a tricet minut.

Na konci zdpasu je tym s vyim poétem gélu prohldSen za vitéze. Skonéi-li hra na
konci Ctvrté Ctvrtiny nerozhodné, musi se hrdt prodlouZzeni (3 minuty). Je-li
skore na konci prodlouzeni opét nerozhodné, musi se hrdt dalsi prodlouzent,
dokud jeden z tymu neni na jeho konci ve vedeni.

Hra je zahdjena rozskokem. Jeden hrd¢ z kazdého tymu vstoupi do stredového
kruhu a zaujme pozici na jedné strané stredové Cdry. Rozhod¢i hodi mi¢ do
vzduchu mezi rozehrdvajici hrde, ktefi se pokusi ziskat mi¢ pro sviij tym. Cas je
spustén v momenté, kdy je mi¢ tecovany hrdcem. Béhem rozskoku se mohou
dotykat mice pouze rozehradvajici hrdci, ale nemohou ho ziskat do drZeni dokud
netecuje mi¢ jiny hrd¢, nebo se mi¢ nedotkne podlahy. Jeden z tymu ziskd mic
do drZeni a ma 40 sekund na skérovani.

Ndhradni postup (ndrok urluje Sipka na stolku zapisovatelll) pri vhazovéni pro
ziskdni mice se pouzivd pri zahdjeni druhé, treti a ¢tvrté Ctvrtiny. Tym, ktery
neziskda mi¢ pri rozskoku ma jako prvni ndrok na ndhradni postup. Kazdé pripadné
prodlouZeni zacind vzdy rozskokem.

G6l (jeden bod) je udélen, kdyz hrdé, ktery ma mi¢ v drZeni prejede brankovou
¢daru soupere alespon dvémi koly svého voziku. Hra¢ musi mit kontrolu nad micem.
Mi¢ mlZe byt drZen v rukou, na kliné, nebo opren proti voziku.

Vhazovdni mice se pouzivd ke znovuzahdjeni hry po jakémkoliv preruseni hry
(napt. po gélu, faulu, oddechovém Case aj.). Vhazujici hrd¢ zaujme pozici v misté
vhazovadni (na koncové Edre po gélu, nebo na postrani ¢dre po jiném preruseni
hry). Po hvizdu rozhodéiho musi byt mi¢ vhozen rozehrdvaéem a musi se jej
dotknout jakykoliv hrdc na hristi do deseti sekund.

Vhazujici hra¢ nesmi vjet na hristé pred odehrdnim mice. Po vhozeni mice se jej
rozehrdva¢ nesmi dotknout, dokud se jej nedotkne jiny hrd¢ na hristi.

Mi¢ se stdva zivym, kdyZ rozhod¢i zapiskd na pist'alku. V momenté tecovdni mice
hrdéem na hristi je spustén Cas. Kdyz opétovné rozhod¢i zapiskd na pistalku
(ozndmeni gélu nebo jiného preruseni) je Cas zastaven a mi¢ se stdavda mrtvim.
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KaZdy tym md $est oddechovych €ast, které si muze vybrat kdykoliv béhem hry.
Jsou k dispozici ¢tyri oddechové Casy po triceti sekunddch a dva po Sedesdti
sekunddch. Zddost o oddechovy &as miize podat hrd& nebo trenér, ale o Sedesdti
sekundovy oddechovy &as mize Zddat pouze trenér nebo jeho asistent. Zddat
oddechovy ¢as miZe jenom hrdé, jehoZ tym md mi¢ v drZeni. Tym, ktery Zddal o
oddechovy Cas jej mlze pred€asné ukondit.

Rozhodéi mlZe kdykoliv prerusit hru, aby mohl vyresit jakoukoliv situaci (pdd
nebo zranéni hrdce, potize s vybavenim aj.). V situaci, pri niz je jakdkoliv osoba
v hebezpeli je hra zastavena ihned. V jinych situacich se eventuelné vyckava,
predevsim je-li jeden z tyma v gélové situaci.

Jestlize je poddna Zddost o technicky oddechovy ¢as z divodu nefunkénosti
Casti voziku hrdce nebo jeho vybaveni, md tym jednu minutu na vyreseni
problému. Neni-li problém vyresen do jedné minuty, musi se zddat o oddechovy
¢as nebo musi byt hrdaé vystridan jinym hrdcéem.
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Hra s micem

Lokalizace hrdce je uréena mistem kontaktu mezi vozikem a podlahou. Lokalizace
mice je uréena mistem kontaktu s podlahou nebo hrdéem. Neni-li mi¢ v kontaktu
s podlahou ani osobou, jeho pozice je uréena poslednim bodem kontaktu. Postrani,
koncové a brankové ¢ary spolu s kuzely patri do autu, tedy mimo hristé.

S mi¢em je povoleno hrat rukama, predloktim nebo jej vézt na kliné ¢i na voziku.
Je-li mi¢ prevdzen na kling, musi byt nejméné 75 % mice viditelnych. Mi¢ mize
byt hdzen, kutdlen, odbijen, driblovan nebo odrdzen. Neni povolené do mice
kopat.

Hrd¢ md mi¢ pod kontrolou, jestlize drzi mi¢ ve svych rukou nebo jej zadrzuje
ne kliné &i proti jakékoliv Cdsti téla nebo voziku. Tym md mi¢ pod kontrolou,
jestlize jeden z hrdll tohoto tymu jej md pod kontrolou. Kontrola nad mi¢em
pokracuje dokud jej do svého drzeni neziskd souper nebo se mi¢ nestane mrtvim.

MizZe nastat situace drzeného mice, a to kdyZ jeden nebo vice protihrdci sdili ve
stejnou dobu kontrolu nad micem - hrda¢ mad v drzeni mi¢ a protihrdé umisti také
pevné celou ruku na mi¢, &imz brdni prvnimu hrdéi v manipulaci s micem.
V pripadé drzeného mice rozhod¢i zastavi hru a poskytne mi¢ tymu, ktery ma
aktudlné ndrok na ndhradni postup (uréuje Sipka na stolku zapisovateld).
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Prestupky

Prestupky jsou zplisobené tymem, ktery md mi¢ v drZeni. Trestem za prestupek
je ztrdta mice. RozhodCi zastavi hru a mi¢ je ddn k dispozici druhému tymu ke
vhazovani.

Hrdc, ktery se dotykd mice, se nesmi dotykat podlahy Zddnou cdsti téla ani
voziku mimo Ctyri kola a pridatného zarizeni proti prevrhnuti. Jiny kontakt
s podlahou je posouzen jako Fyzickd vyhoda (Physical advantage).

Hra¢ majici kontrolu nad mi¢em musi bud’ prihrdt nebo driblovat nejméné 1 x
kazdych deset sekund. Neprovede-li to, jednd se o prestupek 10 sekund dribling
(Driblle violation).

Hrd¢, jehoZ tym md mi¢ pod kontrolou, nesmi zlistat v brankovisti soupere déle
nez deset sekund. Pokud je v brankovisti déle, je potrestdn za 10 sekund
v brankovisti (Ten second in the key).

Tym majici v drzeni mi¢ na své obranné poloviné ma dvandct sekund na to, aby jej
dostal na dtocnou polovinu. Nedosdhne-li toho, jednd se o prestupek 12 sekund
(12 seconds).

Tym, ktery mda mi¢ pod kontrolou na Gtocné poloving, jej nesmi vrdtit na obrannou
polovinu. Dojde-li k fomu, jednd se o prestupek Obrannd polovina hristé (Back
court). K poruseni tohoto pravidla dojde, jestlize hra¢ tohoto tymu byl poslednt,
kdo se dotkl mie pred jeho ndvratem na obrannou polovinu. V pripadé, Ze
posledni teCoval mi¢ protihra¢ bude hra pokracovat.

Hrd¢ nesmi zplsobit, Ze se mi¢ dostane do autu. Posledni hrdé, ktery se dotkl
mice je zodpovédny za prestupek Mic v autu. Hrac, ktery md v drZeni mi¢ nesmi
opustit hristé aniz by skéroval.
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Fauly

Fauly mohou byt zplisobené obéma tymy. Existuji &tyri typy faull, a to prosté
fauly, technické prestupky, imyslny hruby faul a diskvalifikujici faul.

Prosté fauly jsou ndsledkem nepovolené akce, jez je ndsledkem opravdové snahy
hrat hru. Faul spachany tymem, ktery mda mi¢ pod kontrolou, se nazyvd dtocny
faul a trestem je ztrdta mice. Faul spdchany tymem, ktery nemd mi¢ pod
kontrolou, se nazyva obranny faul a trestem je vylouceni na jednu minutu pro
hrdle, ktery spdchal faul. Hréé, ktery je vylouéen za prosty faul mize opustit
trestnou lavici, jestlize dd souper gdl.

Jestlize je obranny faul spdchdn, kdyz je dtoénik majici pod kontrolou mié
v pozici, kdy miZe skérovat, mize rozhod¢i udélit zpenalty gd/ namisto
vylou€eni. V tomto pripadé, kdy je jiz vylouCeny jiny hrdé nemilZe opustit
trestnou lavici (jako v pripadé standardniho skérovant).

Faul Napadeni (Charge) je spdchdn, kdyz jeden hrd¢ narazi do protihrdce
obrovskou rychlosti nebo relativni silou ze zakdzaného sméru, pricemz je riziko
jeho poranéni.

Hrdci neni povoleno provddét hrubé nebo vyhodné kontakty s protihrdci béhem
zastavené hry, kdy je mi¢ mrtvi. Toto chovdni je posouzeno jako Kontakt pred
hvizdem (Contact before the whistle). Kazdy tym dostane béhem jednoho
poloCasu jedno Varovdni za kontakt pred hvizdem.

Hrdci majicimu v drZeni mi¢ neni povoleno opustit hristé pres brankovou ¢dru a
vratit se do hristé, aniz by skéroval. Prestupek Ven a dovnitr (Out and in) obvykle
nastane, kdyz se hrd¢ dostane jednim kolem pres brankovou ¢dru a pak se vrati
do hriste.

Ne vice jak tri hrdéi z brdniciho tymu mohou byt ve vlastnim brankovisti, kdyz
ma mi¢ pod kontrolou protihrdc. Za faul Ctyri v brankovisti (Four in the key) je
potrestdn posledni - ¢tvrty obrdnce, ktery vjel do brankovisté.

Faul Drzeni (Hold) je spachdn v pripadé uchopeni nebo drZeni soupere za jeho
télo i vozik a také v pripadé pdadu na protihrdce z jakéhokoliv divodu.

Jakykoliv hra¢ nesmi dmysIné opustit hristé proto, aby ziskal jakoukoliv vyhodu.
Ndsledkem je trest za faul Opusténi hristé (Leaving the court). Hrd¢ bez mice
vdak mlZe opustit hrigté, aby se vyhnul zranéni sebe nebo jinych hrdcl, nicméné
ndvratem do hrigté také nemize ziskat Zddnou vyhodu.
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Opusténi hriisté (Leaving the court) nastane také v pripadé, kdyz hrdé jehoz tym
nemd mi¢ pod kontrolou opusti hristé na své brankové ¢dre nebo hrdc¢ jehoz tym
ma mi¢ pod kontrolou opusti hri§té na brankové ¢are protivnika.

Dojde-li ke kontaktu se souperem, neni hrdci povoleno v pokracovani pouZzivani
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sily na zadnich kolech prechmatdvdnim rukou tak, aby dostal soupere do nelegdlni
pozice (aut, brankovi$té, brankovd ¢dra, stfedovd ¢dra). Timto zplisobem také
nemlze hrd¢ pomdhat spoluhrdci k tomu, aby skéroval. Tyto snahy jsou oznacené

za Strkdni (Push).

Nedovolené pouziti rukou (Illegal use of hands) - hrdé nesmi pouZzivat své ruce
nebo paze k dmysInému nebo zvyhodriujicimu kontaktu se souperem.

Hrdci neni povoleno kontaktovat soupere v jakémkoliv bodé za osou zadnich kol
tak, aby zplsobil otoleni voziku v jakékoliv roviné. V pripadé, Ze takto ohrozi
soupere bude potrestdn za faul Otoceni (Spin).

Zddnému hrdéi, s vyjimkou vhazujiciho, neni povoleno vstoupit do oblasti o
poloméru jednoho metru od mista vhazovdni. Vhazujici hrd¢ musi mit volny
prostor, aby se mohl vrdtit zpét do hristé. Poruseni je hodnoceno jako Pravidlo 1
metru (I meter).

Technicky prestupek (Technical foul) je ndsledkem administrativni chyby nebo
porusenim akceptovatelného chovadni slusnosti jak samotnymi hrdci, tak
osazenstvem lavicky. Ndsledujici aktivity jsou obvykle potrestdny technickym
prestupkem:

o PouZivat nezdvorilé nebo urdzlivé vyrazy viéi ostatnim.

e ZdrZovat bezdivodné hru.

e Branit rozehrdvaci v Uplném ndvratu na hristé po vhazovani.

e ZdrZovat odchod na trestnou lavici po narizeni rozhodcim.

e UZivat pri hre ilegdini vozik.

e PouZivat neospravedlnitelnou omluvu, aby dosdhl preruseni hry, napriklad
poddnim trividlni Zddosti o technicky oddechovy Cas.

e Hrdt svys8im bodovym soutem Kklasifikace hrdéd neZz je maximdiné
povoleno.

Trestem za technicky prestupek pro obvinéného hrdce je jedna minuta vyloucent.
Trestem za technicky prestupek, ktery je udélen osazenstvu lavicky zahrnujici i
trenéra, pomochiky nebo ndhradniky je jedna minuta vylouceni, kterou si odsedi
hra¢ na hristi vybrany trenérem tymu.



Vozickdrské rugby - Zdkladni souhrn pravidel 2014

K Umysinému hrubému faulu (Flagrant foul) dochdzi, jestlize je jasné, e
zdmeérem hrdce pri spachdni prostého faulu bylo bezohledné poruseni pravidel na
Ukor bezpeénosti nebo zastraseni soupere - napriklad atakovani hrdce, ktery md
mi¢ v drzeni pred brankovou &dru, kdy neni zddnd realistickd moznost legdlniho
kontaktu a zabrdnéni skérovdni. Hra¢ je potrestdan kromé prostého faulu i za
dvojndsobny technicky prestupek (celkem tFi minuty). Je-li trestem za prosty
faul ztrata mice nebo z penalty gdl, pak si hrd¢ odsedi rovnou dvé minuty za
technicky prestupek.

Hrdc, ktery se dopustil prestupku, jez je nestydaté nesportovni nebo jej spdchal
s jednoznaénym pohrddnim bezpelnosti je vylouéen ze hry za Diskvalifikujici
faul (Disgualifying foul). Ndsledujici aktivity maji za ndsledek udéleni
diskvalifikace - rvacka, neustdly hruby a dtoény jazyk, odmitat hrdt, pokouset se
atakovat hrdce, ktery spadl aj. Osoba, kterd spdchala diskvalifikujici faul musi
okamzité bez prodleni opustit hraci plochu a prilehlé prostory. Trenér tymu
vybere hrdce na hristi, ktery si odsedi jednu minutu za technicky prestupek
v celé vysi - hrdci neni povoleny ndvrat do hry v pripadé, Ze souper skéruje.

Tomas Drdabek
Hlavni rozhod&i CRSV
Vice informaci viz.
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